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Praxisanregung: Tools und Apps zum
Lesen

Um Kinder an das Lesen und den Umgang mit Texten sowie mit Literatur heranzufthren, kén-
nen nicht nur analoge Blcher, sondern auch der Zugang zu Zeitschriften, Zeitungen, digitalen
Medien, Apps und (digitalen) Bilderbichern genutzt werden.

Einen Uberblick iiber die mégliche multimediale Gestaltung der Leseférderung bietet eine
Handreichung der Stiftung Lesen:

Sprach- und Leseférderimpulse multimedial gestalten. Zielgruppen erreichen, Fachkrafte un-
terstUtzen, Synergieeffekte nutzen

Abrufbar unter:

https://www.stiftunglesen.de/fileadmin/Bilder/Projekte/Lesen_mit App/SL_Handreichung.pdf

Anwendungen zur Forderung der Vorlauferfahigkeiten

Anwendung Inhalt
Férderung der Anlautidentifizierung

Die Anwendung richtet sich an die Forderung der Er-

Monster ABC - Anlaute spielend lernen kennung von Anlauten. Hierbei kdnnen sich die Kin-
der durch das Erarbeiten von verschiedenen Anlau-
ten, neue Monster frei schalten.

Anwendungen zur Leseférderung

Anwendung Inhalt

Forderung des Textverstandnisses auf Wort- und
Satzebene

Akinator Die Figur Akinator stellt den Schilerinnen und Schu-
lern Fragen und findet heraus, an welche Figuren
diese gerade denken.

Forderung der Lesekompetenz

Die App enthélt grundlegende Ubungen zu den je-
weiligen Fachern, die sich an den Lehrplédnen orien-
tieren und jeweils in Klassenstufen sortiert sind. Der-
zeit gibt es Aufgaben in Mathematik, Deutsch, Sach-
unterricht, Musik und DaZ.

Anton

Forderung der Worterkennung

Die Anwendung richtet sich an Kinder, die bereits
Blitzlesen Uber grundlegende Lesefahigkeiten verflgen. Sie
konzentriert sich auf den Aufbau des Grundwort-
schatzes und unterstltzt das mihelose Lesen von
Wortern, sowohl in Deutsch als auch in Englisch
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durch das Prinzip des Blitzlesens, das heil3t, des
schnellen Erkennens von einzelnen Wortern.

Férderung der Lesekompetenz

Die App eKidz.eu hat das Ziel, Grundschulkinder
beim Lesenlernen zu unterstitzen und zu fordern.
Die Kinder sollen beim Spracherwerb systematisch
in den vier Kernkompetenzen Lesen, Sprechen, Hor-
verstandnis und Schreiben unterstiutzt werden.

Lesen: Die Verwendung von aufeinander aufbauen-
den Lesestufen ermdglicht es den Kindern, ihre Le-
sefahigkeiten Schritt fUr Schritt zu entwickeln.

eKidz Sprechen: Die Moglichkeit, ihre eigene Stimme auf-
zunehmen und wieder abzuspielen, gibt den Kindern
die Chance, ihre Vorlesefdhigkeiten zu Gberprufen
und zu verbessern.

Hoérverstandnis: Das Vorlesen von professionellen
Sprecherinnen und Sprechern ermdglicht es den
Kindern, die korrekte Aussprache und Betonung von
Woértern und Satzen zu horen.

Schreiben: Die Integration von Schreibaufgaben
nach dem Lesen jedes Buches ist eine gute Moglich-
keit, den neu erworbenen Wortschatz in die Praxis
umzusetzen.

Sammeln von Leseerfahrungen

Ziel der Forderung ist das Kommentieren von Inhal-

Erstellen eines Buchtrailers bspw. mit den ten und das aufmerksam sowie neugierig machen.

Apps calibre, Book Creator oder Kindle Kids's
Book Creator Es bedarf eines intensiven Austauschs der Schulerin-

nen und Schiler zum Gelesenen flr die Produktion
eines Buchtrailers.

Férderung der Lesefliissigkeit und des Leseverste-
hens

LeOn ist ein digitales Werkzeug zur Leseférderung
fur die zweite bis sechste Jahrgangsstufe.

Es wird Uber das Tablet oder den Computer genutzt,
z.B. mit Programmen wie Firefox, Edge (Microsoft),

LeOn - Leseraum Online. Safari (Apple) etc. Fur alle Schulen in NRW ist die
Nutzung kostenfrei.

LeOn ist eine Leselernumgebung und stutzt sich auf
erprobte Verfahren der Leseférderung und Lesedi-

daktik, wie Laut- und Vielleseverfahren, leseanimie-
rende Verfahren, aber auch, Lesestrategie-Trainings
sowie Verfahren des Literaturunterrichts.

Forderung der Lesemotivation und des Lesever-
standnisses

Leseo - Digitale Leseforderung fiir die Grund- | Leseo stellt als webbasierte Anwendung Blcher in

schule fanf unterschiedlichen Lesestufen zur Verfugung.
Die Bucher kdnnen beispielsweise in freien Lesezei-
ten im Unterricht genutzt werden.
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LiLaLolle - Inklusives Lernen: Lesen und
Schreiben mit LiLaLolle

Story Sign

Apps zum digitalen Vorlesen

Anwendung

Bea und Bahadir

Im Garten der Pusteblumen

Milli und ihre Freunde

Paul und seine Freunde

Worterfabrik
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Forderung der basalen Lesekompetenz

Die Anwendung beinhaltet grundlegende Ubungen
zum Lesenlernen und richtet sich insbesondere an
Kinder mit Unterstitzungsbedarf.

Buicher in Gebardensprache

Die App beinhaltet Kinderbucher, die in Gebarden-
sprache Ubersetzt worden sind. Sie lasst sich leicht
handhaben, stellt zum aktuellen Zeitpunkt allerdings
nur finf Kinderbdcher in 15 verschiedenen Gebar-
densprachen zur Verfligung.

Inhalt
Digitale Bilderbuch-App

Voller Aufregung erwartet Bea den nachsten Tag, denn
es ist ihr erster Schultag. Plotzlich wird ihr Schulrucksack
von einem aufgeregten Rumpeln erfullt und ein freundli-
cher griner Flaschengeist namens Bahadir erscheint da-
raus. Bahadir verspricht, ab jetzt all ihre Winsche zu er-
flllen. Jedoch erkennt Bea bald, dass die Erfullung ihrer
Wiunsche auch Nachteile haben kann.

Digitale Bilderbuch-App

Die Schneiderin Anna lebt im Windmthlental. Durch die
Nutzung der Maschinen haben die anderen Bewohner
des Dorfes aufgehort, sich Sachen zu winschen. Anna
hat allerdings einen grof3en Herzenswunsch und begibt
sich auf eine Reise, diesen zu erflllen.

Digitale Bilderbuch-App

Die neugierige kleine Schnecke Milli begibt sich eine
Reise der Selbstentdeckung, begleitet von ihren Freun-
den. Millis Suche fuhrt sie durch malerische Landschaf-
ten, wo sie verschiedenen Tieren begegnet und sich
fragt, was eine Eule, ein Hirschkafer oder ein Chamaleon
auszeichnet. Auf ihrem Weg unterstitzt Milli ihre neu ge-
fundenen Freunde und entdeckt dabei ihre eigenen Star-
ken.

Digitale Bilderbuch-App

Paul, die kleine Maus begibt sich auf eine grole Reise,
um Schatze und Juwelen zu finden. Auf seiner Reise trifft
er viele andere Tiere, die Hilfe bendtigen. Paul hilft den
Tieren und |6st deren Probleme, woraufhin ihn die Tiere
auf seiner Reise begleiten. DarUber vergisst er die
Schatze und Juwelen auf dem Weg einzusammeln. Am
Ende bemerkt er, dass all diese Schatze nicht so wichtig
sind, wie wahre Freundschaften.

Digitale Bilderbuch-App
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In einem bemerkenswerten Land herrscht fast vollkom-
mene Stille, da die Menschen dort kaum sprechen. In
dieser eigenartigen Welt missen Worter gekauft und ge-
schluckt werden, um sie aussprechen zu kénnen. Der
kleine Paul sehnt sich danach, der bezaubernden Marie
sein Herz zu 6ffnen, doch er weild nicht, wie er all die lie-
ben Worter bezahlen soll.

Digitale Bilderbuch-App

Es herrscht ein sehr kalter Winter und alle Tiere frieren.
Zum Gluck gibt es aber das rote Haus mit einem grol3en

WuWu Schornstein.
(auch in weiteren Sprachen verfugbar)
Die Tiere bendtigen Hilfe von den Leserinnen und Le-

sern, um zu dem roten Haus und damit zur Warme zu
kommen.
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