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1.-2. Klassenstufe 15 Minuten
Passende Wörter

✓ Wort-/Bildmemory

die
Pizza

https://stift-deutschunterricht.de/download/7184/?tmstv=1690973076


Anmerkung(en) zum Einsatz im Unterricht:

Differenzierung:

Sozialform(en):

Fähigkeit(en) im Fokus: Methode:

Ziel(e):
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#Automatisierung #Konzentration #Zuordnung

Die SuS erhöhen ihre Lesegeschwindigkeit durch die Automatisierung der Worterkennung (Sichtwortschatz, direkte Zugriffsweise). Die SuS 
erhöhen ihre Konzentrationsfähigkeit und ihr Leseverstehen auf Wortebene.

▪ Leseverstehen
▪ Leseflüssigkeit & Automatisierung der Worterkennung

▪ Einzel- und Partnerarbeit, Kleingruppe

▪ Die SuS erstellen selber Bildkarten und dazu passende 
Wortkarten zu (selbst) gewählten Themen. 

▪ Durch die bildliche Darstellung ist das Spiel auch für den Einsatz bei Mehrsprachigkeit geeignet.

▪ Die Bildkarten werden unter den Spielenden aufgeteilt. Die 
Wortkarten werden offen in die Mitte gelegt. 

▪ Nun decken alle Spielenden ihre oberste Karte auf. Wer zuerst 
ein „Match“ hat (Bild-Bild, Wort-Bild, Wort-Wort), ruft laut „Match“ 
und benennt das Wortpaar. Das Kartenpaar wird abgelegt. 
Danach wird ein neues Pärchen gesucht. 

▪ Gewonnen hat, wer zuerst keine Karte mehr vor sich liegen hat.

▪ Es kann ebenfalls das Material aus der Methode „Gezinktes Memory“ 
verwendet werden.




